Diseno:
Formay funcidn

El disefio es una disciplina que abarca todo, desde la cucharilla que
usamos para el café hasta el urbanismo de una ciudad. Es un proceso
creativo y estratégico que resuelve problemas y satisface necesidades,
influyendo directamente en nuestra vida de manera positiva o negativa.

Este tema explora la magnitud del diseiio y su impacto en nuestra cultura
y evolucion.
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Introduccion al Disefno

Definicion Amplia

El disefio se manifiesta en todo
nuestro entorno, desde objetos
cotidianos hasta la planificacion
urbana, afectando nuestra vida
cotidiana.

Influencia Cultural

Disciplina Convergente

Como campo creativo y estratégico,
el disefio integra elementos
esenciales como la estética y la
utilidad, definiendo la interaccion
con los objetos.

La cultura de cada sociedad y época imprime una huella Unica en el disefio,
siendo crucial para soluciones auténticas y relevantes.
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El Diseno en Nuestra Vida

El disefno esta presente en cada aspecto de nuestra vida, desde la tecnologia que utilizamos
hasta los espacios en los que vivimos. Un buen diseiio mejora la calidad de vida, mientras que
un mal disefo puede tener un impacto negativo. La relacion entre forma y funcion es
fundamental en la creacion de soluciones que sean tanto estéticamente agradables como
funcionalmente efectivas.
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El Proceso del Diseno

1 Creatividad y Sistemas

El disefio es un proceso que busca resolver problemas de manera creativa y
sistematica, generando soluciones innovadoras.

2 Integracion Multidisciplinaria

Combina creatividad, tecnologia, funcionalidad y estética, considerando
también la ecologia y viabilidad técnica.

3 Impacto en la Percepcidn

Un disefo exitoso influye en la percepcion de marcas y productos,
estableciendo una conexion emocional con la audiencia.
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Restyling: El Rediseno

Optimizacion Relevancia de Mercado Innovacion Continua
El restyling busca mejorar y Es esencial para mantener El disefio es un proceso
actualizar disefios existentes la relevancia en mercados dindmico que evoluciona para
para optimizar su cambiantes y adaptarse a satisfacer las necesidades de
funcionalidad y estética. nuevas tendencias o una sociedad en constante
tecnologias. cambio.

Rainbow
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C de Actuacion del Disef (ovEEs

Diseno de Producto

1 Desde electrodomeésticos hasta herramientas, el disefio de producto se enfoca
en la funcionalidad y estética para la produccion en masa.
Diseino de Espacios

2 El diseino de espacios incluye arquitectura, interiores y urbanismo, priorizando
la distribucion, estética y sostenibilidad.
Diseio Grafico

3 Creacion de elementos visuales para comunicar mensajes e ideas, abarcando

desde logotipos hasta contenido multimedia.
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Diseio de Experiencia e Intefaz de Usuario

Experiencias digitales efectivas y agradables. Usabilidad, estética e inteaccion
con aplicaciones y productos digitales.

Diseno Sostenible

Soluciones que minimicen el impacto ambiental. Soluciones de resultado
bajos emisivas. Ecodisefio y diseno social.

Diseio comunicacion visual y audiovisual

Creaciones de materiales visuales. Campafias publicitarias, ilustraciones y
animaciones.

Disefio e investigacion quimica/medica

Aplicacion del disefio en la creacion de productos y tecnologias médicas,
biomédicas y farmaceuticas.
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Especializaciones del Diseno de Producto (

Industrial Textil y Moda
Desarrollo de productos fisicos que Creacion de prendas y accesorios,
combinan funcionalidad y estética, como integrando disefio estético y ergondémico

mobiliario y electrodomeésticos. para la moda.




Diseno de Espacios y Paisajes

Disefio Arquitectonico

Disefio de Interior

Planificacion y disefio de estructuras y
espacios con enfoque estético y funcional.

Optimizacion de ambientes interiores
para mejorar la experiencia del usuario.

Planificacion estratégica de comunidades
habitables y sostenibles.

Creacion de disefios para jardines y areas

exteriores, integrando naturaleza y estética.

Diseno Urbanistico

Paisajismo
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El Impacto del Diseno Grafico

1

ldentidad

Creacion de elementos visuales
gue definen la identidad
corporativa de una empresa.

2

Editorial

Disefio y maquetacion de
materiales impresos como
libros y revistas.

3

Packaging

Desarrollo de envases que
combinan atractivo visual y
funcionalidad.
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Experiencia de Usuario
Diseno de Interfaz

P02 :

o UXDesign
Enfoque en la experiencia del usuario y la
navegacion intuitiva en productos digitales.

@ Ul Design

Disefio de interfaces visuales que aseguran la

usabilidad y estética en aplicaciones y sitios web.
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Diseno Sostenible y Social
Ecodisefio 2 Disefio Social
Enfoque en la creacion de productos Desarrollo de soluciones para abordar
gue respetan el medio ambiente y problemas sociales y mejorar la
son eficientes en el uso de recursos. calidad de vida de las comunidades.
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Diseinno de Comunicacion Visual y Audiovisual (

1 Publicidad

Creacion de materiales visuales para campafas publicitarias que capturan
la atencidon y comunican mensajes clave.

2 llustracion y Animacion

Creacion de imagenes y animaciones para diversos medios, desde libros
hasta medios digitales.
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Diseino e Investigacion Quimica/Méedica (

L‘ y

MEDICAL /

Medicamentos

Desarrollo de farmacos innovadores a
través de un disefo cuidadoso y
centrado en el paciente.

: i

Dispositivos Médicos

Disefio y mejora de dispositivos medicos
para mejorar la eficacia y la experiencia
del usuario.
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FORMATOS DE DISENO Y LENGUAJE

El disefio se manifiesta en multiples formatos y lenguajes, clasificAandose en categorias
bidimensionales y tridimensionales. Cada categoria posee sus propias técnicas y
aplicaciones, desde la representacion grafica hasta la creacion de objetos y espacios fisicos.
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BIDIMENSIONAL

Proceso y Resultado

El diseno bidimensional puede ser parte
del proceso creativo o el resultado final,
como en la comunicacion visual en
formatos planos o digitales.
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Lenguaje Visual

Para comunicar graficamente, utilizamos
un lenguaje visual compuesto de
elementos conceptuales, visuales y
representativos.
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’: ™,
Elementos
conceptuales:
- Punto

- Linea

- Plano

- Volumen
\ Wy,

Alfabeto
Visual
- - N
Elementos Elementos
visuales: de relacion
- Forma - Direccion
- Color - Posicion
- Textura - Gravedad
- Tamanno - Espacio
\, \ y

g b
Elementos
practicos:
- Representacion
- Funcion
- Significado

\, y

Elementos del Lenguaje Visual

Conceptuales

Elementos como el punto,
la linea, el plano y el
volumen forman la base
conceptual del disefo.

Visuales

Aspectos como la forma, la
dimension, la textura y el
color anaden profundidad y

riqueza visual.

Representativos

Cada elemento visual puede
tener un significado especifico,
desde transmitir informacion
hasta evocar emociones.
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IcOnica

Creacion de iconos simples y
reconocibles para representar
conceptos o ideas de manera

universal.

Técnica

Representacion precisa de
objetos en planos y diagramas
detallados para proyectos
técnicos.

Artistica

Expresion de emociones y
conceptos abstractos a traves
de formas, colores y
composiciones visuales.

Senalética

Diseno de sistemas de
sefalizacion para guiar y

comunicar en entornos fisicos.

Infogréafica

Presentacion de informacion
compleja de manera clara 'y
visualmente atractiva.

Comunicacion
Bidimensional
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3D

Productos

Creacion de objetos con volumen y
profundidad, desde utensilios hasta
dispositivos tecnoldgicos.

Space

Espacios

Disefio de ambientes arquitectonicos e
interiores que son funcionales y
esteticamente agradables.
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FUNCION

Interconexion Equilibrio Aplicacion

La relacion entre El balance entre forma Desde el disefio de
forma y funcion es y funcion es esencial productos hasta la
crucial en el diseno. para soluciones de arquitectura y el diseio
Conexion entre la disefio efectivas y grafico, la interaccion
estética y la utilidad estéticamente agradables entre forma y funcion
practica. en diversos campos. es evidente y vital.
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La"Forma" en el Diseno

1
Estética Visual 2
La forma se enfoca en la Comunicacion

apariencia externa, incluyendo
lineas, colores y texturas que
impactan la impresion visual.

La forma puede comunicar
la identidad de una marca o
transmitir mensajes
especificos a través de su
disefo visual.

3

Impacto

La forma va mas alla de la belleza superficial, influyendo
en la percepcion y la experiencia del usuario.

&
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La "Funcion" en el Diseno

Propdsito Eficiencia Satisfaccion
La funcion se refiere al Un diseio funcional se Un disefio debe
proposito practico del centra en la eficiencia, satisfacer efectivamente
disefio, cobmo cumple con la facilidad de uso y la la tarea para la cual fue
las necesidades y experiencia general del creado, mas alla de su
expectativas del usuario. usuario. apariencia.

Eficacia Satisfaccion

[ i
p

> Eficiencia
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Equilibrio entre
Formay Funcidn

LN

1 Dinamica

La interaccion entre forma y funcién busca un equilibrio armonioso, esencial

e : -\‘
TR

13 para el éxito del disefio.

2 Debate

7 ’,; Los estudios y corrientes de pensamiento han debatido la importancia
‘ 17 relativa de la forma y la funcién en el disefio.

3 Imagen y Estética

En la cultura actual, la imagen y la estética a menudo tienen tanta o0 mas

P e

P,

AT importancia que la funcion préactica.



Corrientes de Pensamiento en Diseno

Forma Precede Funcion

1 La estética es prioritaria, y la funcion se adapta a esta. Ejemplos incluyen Arts
and Crafts y ciertos estilos arquitectonicos.

Funcion Encuentra Forma

2 La forma surge de la funcion, como en el movimiento Funcionalista y la
Bauhaus, donde la practicidad es esencial.

Equilibrio

3 En la actualidad, la forma y la funcion se consideran igualmente importantes,
como en el posmodernismo.
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PROCESO CREATIVO:
FACTORES CONCURRENTES

El desarrollo de un producto implica considerar una variedad de factores
concurrentes que afectan su disefio. Desde la ergonomia hasta la estética,
estos elementos interactuan y son fundamentales para la creacion de
soluciones de disefio efectivas. A continuacion, exploraremos cOmo estos
factores se clasifican y su impacto en el proceso creativo.

L)

*

ESTUDIOS PREVIOS
DESARROLLO DE PRODUCTO

FACTORES LEGALES, ECONOMICOS Y ECOLOGICOS
< ANALISIS DE LOS RESULTADOS
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ESTUDIOS PREVIOS

Estudio de Viabilidad

Se investiga la viabilidad economica,
técnica y legal del proyecto para
identificar oportunidades y desafios.

Estudio de Estudio
Mercado ! Financiero

PROYECTO

Viabilidad
Viabilidad | Legal y

Técnica ; Ambiental

Programa de Necesidades

Definen las funciones y caracteristicas
esenciales que debe cumplir el
producto para satisfacer al usuario.

oV

(DOVELA

Bocetos y Croquis

Representaciones preliminares para
visualizar conceptos y obtener
retroalimentacion temprana.




El Programa de Necesidades

1 Identificacidon

Se identifican y
documentan los requisitos
del proyecto, definiendo
funciones especificas y
elementos esenciales.

2

Guia del Diseno

El programa de
necesidades es una
guia para informar y
dar forma a las

decisiones de disefno.

Expectativas

Asegura que el disefio
cumpla con las
expectativas y requisitos
establecidos para la
satisfaccion del usuario.
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Visualizacion de Conceptos

Exploracion

Los bocetos y croquis son
herramientas fundamentales
para explorar y refinar ideas
de diseno.

Frobiem
Estabsh
= s
[ e Engineering | sunsm
assible
m"nb’ . ‘ Solutions
—— Design
Process
‘l)’te:':;l. ‘ Research ‘
Desarrollo

Las representaciones visuales
ayudan en el desarrollo de
conceptos y facilitan la
comunicacion de ideas.
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Ask Align ideas to

research and

questions ;
evidence

Model
strategies

Create a safe

environment Utilize
that encourages

conversation

Provide
honest
feedback

positive
reinforcement

Retroalimentacion

Los croquis preliminares son clave
para obtener retroalimentacion
temprana y ajustar el disefo segun
sea necesario.
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DESARROLLO
DE PRODUCTO

Funcionalidad P IR < —— Materialidad
/ Lo | ' ' y |
La funcionalidad es 7 y e i 2 " / La seleccién de materiales
. ] | | \ ! .
primordial en el desarrollo /; : | ey { = { y sus propiedades es clave
de producto. Siendo é : " E, | —E—1~ f para la funcionalidad,
' 2 i | Y/ : N
iCi i ! ; S | calidad y sostenibilidad del
ef|C|ent.e y cumpliendo |f':lS . 1 _,* : . ‘[ 7 Z o
necesidades del usuario. A7 P 2 S & . producto.
| L AT
g T £ ] 7
'/ | | 1
/| ' } G =d K. [ ;
Ergonomia o B0 .Y | b / Forma
/ i \ /
Al > o N —| 1/
. ) 1 : \ // | “ I V .
Se concentra en el disefio Al &y } : ’;"f \\}:J“r-j, / La forma d.efl producto influye
adaptado a las caracteristicas | 1 _1;; B = X ‘!' m ' ﬁ __.: g en la usabilidad y la
fisicas y psicologicas del | "\; ~g>yL Ll ot |/ experiencia del usuario,
' f L S R | % siendo esencial para la
usuario, asegurando / i b 7 ARL A M J,LL- P

comodidad y eficiencia. aceptacion del mercado.
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FACTORES LEGALES, fooveLa

ECONOMICOS Y ECOLOGICOS

1 Disefio
El disefio debe ser innovador y cumplir con normativas para garantizar
seguridad y conformidad legal.

2 Fabricacion

La fabricacion debe respetar regulaciones laborales y medioambientales,
siendo también crucial para la eficiencia econdémica.

3 Lanzamiento Publicitario

La estrategia de marketing debe ser ética y cumplir con las normativas de
publicidad, ademas de ser econdmicamente eficiente.

4 Transporte y Distribucion

La logistica debe minimizar la huella ecoldgica y cumplir con regulaciones
aduaneras y de transporte.

5 Vida Util
La vida util del producto debe ser prolongada, considerando la durabilidad,
seguridad y el impacto ambiental durante su uso y desecho.




Innovacion en Diseno

Innovacion

La innovacion en el disefio introduce nuevas
ideas y enfoques creativos, aportando
originalidad y valor afnadido al producto.

Legalidad

El disefio debe cumplir con las normativas y
estandares para garantizar la seguridad y la
conformidad con las leyes.
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Aspectos Criticos de la Fabricacion

Regulaciones

La fabricacion debe cumplir con regulaciones laborales y
1 medioambientales para asegurar un proceso legal y
responsable.

Eficiencia Econdmica

2 Una produccion eficiente puede reducir costos y mejorar
la competitividad del producto en el mercado.
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Estrategia de Lanzamiento Publicitario

Marketing Etico Presupuesto Eficiente
Las campanas publicitarias deben ser La gestion eficiente del presupuesto de
éticas y cumplir con las normativas de marketing y publicidad es clave para
publicidad para evitar problemas legales. maximizar el retorno de la inversion.

MARKETlNGAV

LaE
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Transporte y Distribucidon Sostenibles

1 Cadenade Suministro

Minimizar las emisiones de carbono
y la huella ecolégica es esencial
para una distribucion responsable y
sostenible.

2  Aspectos Legales

Las regulaciones aduaneras y de
transporte son consideraciones
importantes durante la distribucion
del producto.
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Vida Util:
Diseno Sostenible

1 ourabilidad

La durabilidad es un factor legal y
economico que afecta la percepcion del
valor por parte de los consumidores.

7 Reparabilidad

Facilitar la reparacion del producto es clave
para una gestion de residuos responsable y
para prolongar su vida util.
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS
Y volver a empezar

1 Analisis de Resultados

Tras el lanzamiento, se analizan las ventas y opiniones de los early
adopters para evaluar la eficacia del disefo y la fabricacion.

2?2 Identificar Oportunidades

Se identifican éxitos y desafios, proporcionando una vision
completa para futuras decisiones.

3 Mejora Continua

Los aprendizajes obtenidos se aplican en un nuevo ciclo de mejora,
ajustando estrategias y métodos.
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EVOLUCION Y CULTURA

Artesania Antigua

El disefio comenz6 como
artesania, con objetos que
reflejaban estética, funcion
y estatus social.

Influencias Histoéricas

Las influencias culturales y
tecnolégicas han moldeado
el disefio, integrando arte y
utilidad en la vida cotidiana.

Arte y Disefio

En la antigliedad, no existia una
separacion clara entre arte y
diseio, ambos servian propositos
estéticos y funcionales.




UN POQUITO DE HISTORIA PARA EMPEZAR...

¢Por qué nace el diseno?

Porgue....

Embellecer el entorno de forma instintiva
Pinturas rupestres

Expresion de la creatividad

Hacer el espacio habitable mas comodo
Conseguir que una vivienda sea un hogar

La idea de la casa como refugio

Encontrarnos mas a gusto

4% DOVELA
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22 mitad del S. XIX
—>Comienzo la historia del disefo

- Uso de la madera curvada = produccion industrial en serie.

Principios del S. XX
- El disefio tiene un papel importantisimo en el desarrollo cultural.
- Disefio Organico = Frank Lloyd Wright, Alvar Aalto...
- Movimiento DE STIJL = Gerrit Rietveld, Pierre Mondrian...
- Escuela Bauhaus = Marcer Breuer , Mies Van der Rohe...

- Unidén des Artistes Modernes = Le Corbusier, Jean Prouve...

Post 22 Guerra Mundial
- Disenadores americanos colaboran con la industria
- Transformacion del diseno en un elemento cotidiano

- Charles & Ray Eames, Eero Saarinen y Harry Bertoia

- En Europa se desarrollaba sobretodo en italia e Escandinavia
- Paises nordicos = madera = Hans Wegner y Arne Jacobsen

- Italia = experimentacion en plastico

4Y). DOVELA
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Revolucion Industrial y Diseno

Mecanizacion

La produccion en masa
y la mecanizacion
cambiaron radicalmente
el disefio, favoreciendo
una estética minimalista
y funcional.

Funcion Central

La funcion se convirtio
en el foco principal,
con la necesidad de
producir
eficientemente en
grandes cantidades.

Cultura Industrial

La cultura industrial
influyo en el disefio,
marcando una era de
transformaciones
significativas.
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Arts and Crafts y Bauhaus

Arts and Crafts

Este movimiento rechazaba
la produccién con maquinas,
enfocandose en la calidad
artesanal y la creacion
manual.

Bauhaus

La Bauhaus abrazo la
revolucion industrial,
aplicando el pensamiento
industrial al disefio y la
arquitectura.

Diseno Industrial

Con la Bauhaus surgio el disefo
industrial y grafico, adaptandose a las
necesidades de la sociedad moderna.
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Influencias Artisticas y Culturales

del Siglo XX

Tendencias modernas

Las nuevas tendencias se
basan en el funcionalismo
y la simplicidad. Dejando
atras las ornamentaciones
artesanas del pasado.

Posmodernismo

El posmodernismo
reintrodujo la diversidad
estilistica, cuestionando
las normas de formay
funcion.

Era Digital

La era digital ha

transformado el diseno,

permitiendo mayor
experimentacion e
Innovacion.
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Década de los 60
—Fantasia creativa - pop art = disefios innovadores y futuristas uso del plastico reforzado
- Joe Colombo - Vertner Panton

Década de los 70

—diseno radical, oposicion al modernismo = menos caracter funcional, mas diversion en las formas

—Art Deco, pop art y Kitsch = rompedor, antidisefio = cuestionaban la funcionalidad y buen gusto
- Grupo Memphis - Archizoom

Década de los 80
—>diversidad de estilos = autores aun en activo
- Philipe Starck - Gaetano Pesce - Ron Arad

http://www.starck.com/en/
http://www.gaetanopesce.com/
http://www.ronarad.co.uk/
http://prezi.com/px pijbl-8wg2/untitled-prezi/

Década de los 90
—>formas y materiales simples pero a la vez innovadores
- Frank Guery - Jasper Morrison

http://www.jaspermorrison.com/html/index.html
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1934 Jean Prouvé SILLA STANDARD
1950 Hans Wegner Y-CHAIR WISHBONE
1951 Harry Bertoia DIAMOND CHAIR
1952 Charles and Ray Eames ROCKING CHAIR
1955 Arne Jacobsen SILLA MODELO 3107
1956 Charles and Ray Eames EAMES LOUNGE
1956 Eero Saarinen TULIP CHAIR
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1958 Arne Jacobsen SILLA EGG

1963 Joe Colombo SILLA N2 4801
1967 Verter Panton SILLA PANTON
1967 Philipe Stark SILLA DRIADE
1969 Gaetano Pesce SEDIA UP1
1970 Grupo Memphis SILLA MEMPHIS
1972 Grupo Archizoom SILLON FLOR

<
0
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1972 Frank Guery SILLA WIGGLE

1986 Ron Road WELL TEMPERED CHAIR -
1986 Jasper Morrison THINKING MAN’S CHAIR ‘
2010 Gaetano Pesce SEDIA SENZA FINE UNICA

2013 Ron Road FOLLY \\‘

2013 Jasper Morrison CAP ARMCHAIR

2014 Philipe Stark SILLA LIGHT ROCK

4YS. DOVELA
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El Diseno en la Economia Creativa Actual
1 Sostenibilidad
Produccion La sostenibilidad se ha convertido en un
Ecologica aspecto crucial del disefio contemporaneo.
Ecologia Economia
Diseno 2 Tecnologia
Sostenible
La tecnologia sigue siendo un motor
Conciencia Nivel de cambio e innovacioén en el disefio.
R de vida
Ecoloégica
3  Culturay Diseno
Sociedad El disefo no solo sigue las tendencias culturales, sino que

también contribuye a dar forma a la cultura.



CONCLUSIONES Y BIBLIOGRAFIA

1

Equilibrio

La relacion entre forma y funcion destaca la
importancia de un equilibrio entre estética y
practicidad.

2

Cultura

El disefno debe respetar las identidades
culturales y entender su influencia en la
creacion de soluciones.
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