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ACTIVIDAD T
DRIVING

QUESTION

Sesion 1

“iSe pueden disefiar edificios complejos conociendo las figuras/objetos

tridimensionales y cdmo se comportan en el espacio?”

Visionado del video “Abstract: The Art of Design | Bjarke Ingels:
Architecture, como evento principal. Reduccién a 30’ de video.

https://www.youtube.com/watch?v=rKeFCd1j5BE

Evaluacion inicial

Descripcion del contexto del proyecto.
Creacion de grupos.

Definicion de objetivos y artefacto TIC

OBJETIVOS DIDACTICOS

0.D.7. Presentar un proyecto utilizando los

medios graficos, soportes y programas

informaticos adecuados. (i, j, k)

SABERES BASICOS

Reconocimiento de la utilidad del sistema

diédrico para el estudio y analisis de las

superficies.

METODOLOGIA Inst. EV.

. L Cuestionario
« Estrategia: expositiva

 Gran erupo
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ACTIVIDAD 2

¢cComo funcionan
"AutoCAD” v "SketchUp”? -

SEUBNMIENEOAYAPIIEEEOI

Sesion 2

¢Qué necesitamos saber antes?

Cémo funcionan los dos softwares de aplicacién: “AutoCAD”
y “SketchUp”. Visionado de videotutoriales en casa guiados
mediante la plataforma “Symbaloo”.

Realizacion de figuras y poliedros.

Entrega de la actividad realizada en clase.
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OBJETIVOS DIDACTICOS COMPETENCIAS SABERESBASICOS METODOLOGIA CRIT. EV.

D1. Dibujo asistido por ordenador. Introduccisnal *  Flipped Classroom: Symbaloo,

e 0.D.6. Usar aplicaciones informaticas CES A - 5 1 ntegrarel
de disef L. . Aprend|z_a|e_ por -
e disefio asistido por ordenador para STEM2 STEM3 I L soporte digital
! ! e D2. Modelado en 3D, método de los sélidos y
la creacion de modelos de objetos o STEMA,CDT, CD2, CD3, operaciones en 3D. « Videotutoriales Inst. EV
: : . . CE3, CEC4 . .
entornos en tres dimensiones. (i, j, k) «  Manejar programas CAD y 3D para la « Individual Esc \Jalor.

representacién de objetos. « Software informatico
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ACTIVIDAD 3 LA B
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Cambios de plano 2
Sesidon 3 > @;
Explicacion de la actividad a realizar sobre cambios de < X ==
plano. -

Asiento desde otra vista mediante cambios de plano.
Se entrega en “Google Classroom” y se realiza en grupo .

OBJETIVOS DIDACTICOS COMPETENCIAS SABERES BASICOS METODOLOGIA CRIT. EV.

B2. Representacion de figuras poliédricas.

+  0.D.1.Dibujar las proyecciones diédricas de diferentes figuras, e |nteractiva , COO0 p erativa
asi como prismas, pirdamides y poliedros en posiciones favorables C EB 3 _I Resolver
} . . B3. Métodos: abatimientos, cambios de plano :
y determinar sus partes vistas y ocultas. (i, j_Objetivos de etapa) STEM1. STEM2, STENY y giros. e @Gru po 3 problemas
/ I 7 o 5
geometricos
0.D.2. Representar en el sistema diédrico diferentes figuras C PSAA1 / C PSAAS / C E2/ . D1. Dibujo asistido por ordenador. ° S Oft\f\./a re | nfo NER ét| coO
haciendo uso, de giros o cambios de plano que dispongan sus C E3 Introduccién al CAD, dibujo 2D
proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver . G Oogl e Cl assroom | n St E\/
problemas de medida. (d, i, , g) +  D2. Modelado en 3D, método de los sélidos y ’ ’

operaciones en 3D. .
c 0.D.6. Usar aplicaciones informaticas de disefio asistido por P E SC \-/ d I O

ordenador para la creacién de modelos de objetos o entornos en ATE N CI O N A D | \/ E RS | DA D

© Manejar programas CAD y 3D para la

tres dimensiones. (i, j, k)
representacion de objetos. e  \WIN-WIN
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ACTIVIDAD 4

Secciones, abatimientosy

maqueta

Sesion 1 (4)

Realizacidn de la actividad propuesta en “SketchUp” sobre una figura con
un plano de corte, verdadera magnitud de la seccidn, desarrollo en 2D de
“AutoCAD” y corte de cartulina con plotter de corte “Cricut Explore 3”

para la construccion de maqueta.
Sesion 2 (5)

Identificacion del modelo en “SketchUp” y maqueta para llevar a cabo el
ejercicio en sistema diédrico: cambios de plano, seccidn, abatimiento:
verdadera magnitud de la seccidn y desarrollo.

OBJETIVOS DIDACTICOS

0.D.3. Determinar por métodos generales la seccion plana de
cuerpos o espacios tridimensionales formados por figuras o
superficies poliédricas, dibujando sus proyecciones diédricas. (d, i, g,
k)

0.D.4. Determinar de la seccién anterior, su verdadera magnitud. (d,
i, 8,k

0.D.5. Obtener los desarrollos planos de cuerpos poliédricos o de
revolucion. (d, i, g, k)

0.D.6. Usar aplicaciones informaticas de disefio asistido por
ordenador para la creacién de modelos de objetos o entornos en

tres dimensiones. (i, j, k)

COMPETENCIAS

CEZ2, CES

STEM1T, STEMZ, STEM3,
STEM4, CD1, CDZ2, CD3,
CPSAAT, CPSAAS, CEZ, CE3,
CEC4

C. TRANSVERSALES

« Ed. Civicay moral

* Ed. en pluralidad

V.M.

oy

SABERES BASICOS

B4. Secciones y desarrollos.

B5. Verdaderas magnitudes.

Trazar la seccidn que un plano ocasiona a una
superficie prismatica o piramidad, realizar el
desarrollo y aplicar homologia y afinidad entre su

seccion y base.

Manejar programas CAD y 3D para la representacion

de objetos.

Reconocimiento de la utilidad del sistema diédrico
para el analisis de superficies, la valoracion de los
medios informaticos para la resolucion de problemas

en el espacio.

METODOLOGIA

Interactiva, cooperativa
Grupo 3
Software informatico

Google Classroom

ATENCION A DIVERSIDAD

WIN-WIN
ACT REFUERZO-AMPLIACION

CRIT. EV.
21 Construir

figuras planas

Resolver
problemas geometricos

3 o 2 Representar

cuerpos geometricos

Integrar el
soporte digital

Inst. EV.
Esc. Valor

TDAH: enunciados + accesibles (DUA)/alternar
on

entre varias tareas / planificaci

tiempo 7



OBJETIVOS DIDACTICOS

0.n.1,0.D.2,0.D.3,,0.D.4,,0.D.5.,0.D.6.,

0.D.7.

FASENNVESHESEIEHNBISENGAVAGEI 6]y

ACTIVIDAD 5

Proyecto final: LOS ESPACIOS
DE RELACION

Sesion 1 (6)

Explicacién del proyecto y revisidn de los objetivos propuestos

Fase de investigacion y busqueda de informacion

Sesion 2 (7)

Fase de debate: puesta en comun e intercambio de ideas

Resolucién del problema y toma de decisiones

Sesion 3 (8)

Fase de ejecucidn: aplicacidn de los conocimientos adquiridos
Ejecucidn del proyecto y preparacion de la exposicion Genially/Canva

COMPETENCIAS

CET, CEZ, CE3, CES

CCL1, CCLZ2,STEM1T, STEMZ,
STEM3, STEM4, CD1, CDZ2,
CD3, CPSAAT, CPSAA4,
CPSAAS, CC1,CE2, CE3, CECT,
CECZ, CEC4

ATENCION A LAS DIFERENCIAS

INDIVIDUALES

WIN-WIN

C. TRANSVERSALES

* Ed. Civica y moral

ACT REFUERZO-AMPLIACION

ROLES / DUA / planificacion tiempos

* Ed.enpluralidad

SABERES BASICOS

B1, B2, B3, B4, B5, D1, D2

Trazar proyecciones diédricas, la seccién que un
plano ocasiona a una superficie prismatica o
piramidad, realizar el desarrollo y aplicar
homologia y afinidad entre su seccién y base.

Manejar programas CAD y 3D para la

representacion de objetos.

Reconocimiento de la utilidad del sistema
diédrico para el analisis de superficies, la
valoracion de los medios informaticos para la

resolucién de problemas en el espacio.

METODOLOGIA

Aprend. Sobre aprendido,

Indagacion, Interactiva,
cooperativa

Grupo 3

Software informatico

CRIT. EV.

_I _I Analizar la
evolucion

2 5 _I Construir figuras
planas

31 Resolver

problemas geométricos

Representar
cuerpos geometricos

Integrar el
soporte digital

Inst. EV.
Rubrica
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ACTIVIDAD 6

Presentacion / Evaluacion

ERESENtaEERYAEASEEVa NS EIEN

nn

Sesion 1 (9)
Presentacidn al publico los proyectos de cada grupo
Ronda de preguntas

Sesion 2 (10)
Feedback y retroalimentacion (evaluacion de la practica docente)
Autoevaluacioén, coevaluacion y heteroevaluacién

OBJETIVOS DIDACTICOS COMPETENCIAS  SABERES BASICOS

0.D.7. Presentar un proyecto utilizando los medios
CE3

STEMT, STEMZ2, STEN4,
CPSAAT, CPSAAS, CEZ2,

graficos, soportes y programas informaticos
adecuados. (i, j, k)

C. TRANSVERSALES

Ed. Civica y moral

Ed. en pluralidad

Reconocimiento de la utilidad del sistema
diédrico para el analisis de superficies, la
valoracidn de los medios informaticos para

la resolucion de problemas en el espacio.

METODOLOGIA

Expositiva

Gran grupo
Software informatico

Autoevaluaciony
coevaluacion

CRIT. EV.

3.5 valorarel rigor
grafico del proceso

Inst. EV.
RuUbrica



Escala de valoracion coevaluacion docente




Crit.
Eval.

Indic
ador
es
de

logr

Evaluacion

1.1. Analizar la evolucion de las estructuras geomeétricas v elementos técnicos en la arquitectura e N |VE|ES de
ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnoldgico v de las técnicas digitales de Desem pEﬁO
representacion y modelado en los campos de |a arquitectura vy la ingenieria.

I.L.1.1.1. |dentifica referentes en arqgitectura e ingenieria de representacion de modelos Sobresaliente
contemporaneos v de utilidad funcional.
I.L.1.7.2. Comunicacion grafica, interaccion comunicativa vy actitud cooperativa y responsable. Notable
I.L.1.7.3. Actitud critica e interpretacion grafica. Bien
2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geometricas v valorando su utilidad en los Suficiente
sistemas de representacion. e
I.L.2.1.17. Utiliza las figuras planas en secciones y bases de figuras. Insuficiente
I.L.2.1.2. Analiza, evaluay sintetiza. |n5trument05 |
nstrumentos
3.1.Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando de de evaluacién
sobre los métodos utilizados v los resultados obtenidos. o= o
I.L.3.1.1.Razona el procedimientoy resolucion acertadas. Ca“ﬂcaClon
3.2. Representar cuerpos geometricos y de revolucion aplicando los fundamentos del sistema diédrico. . o .-
I.L.3.2.1.Razona el procedimiento y resolucion acertadas. ACthldades 25 /0 Esc. \./aloraC|On
I.L.3.2.2. Afronta retos, presentay ejecuta ideas. PFO\/e cto 500/0 Rl:l b ri ca
3.5.Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision v el proceso de resolucion y construccion Presentacion 10% Rubrica
grafica. o) - i
I.L.3.5.1.Razona el procedimientoy resolucion acertadas. Tra b COlab 5% RUbr!Ca
.L.3.5.2. Participa vy argumenta su punto de vista Participacion 5% Rubrica
5.1.Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD
valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo. o) =
I.LL.5.1.1. Proceso de trabajo mediante Ia utilizacion de programas CAD en 3D y 2D, de forma individual o Autoeva \/ 2’5 /0 =i VB'OFBClOﬂ

grupal, manejo vy adecuacion a las tecnologias Coevaluacion 2150/0 Lista de COntﬂOl



Instrumento
de Evaluacion

RUBRICA de la

actividad 6

Proyecto
CritEv. 1.1
CritEv. 2.1
Crit Ev. 3.1
CritEv.3.2
CritEv. 5.1

Presentacion
CritEv.3.5

Trabajo
cooperativo
CritEv. 2.1
CritEv.3.2

Participacion
CritEv. 3.5

Fase investigacion
I.L.1.1.1..1dentifica referentes en

arquitectura e ingenieria de
representacion de modelos

contemporaneos \/ de utilidad funcional.

Fase debate

I.L.1.1.2. Comunicacion grafica,
interaccion comunicativa y actitud

cooperativa y responsable.

I.L.1.1.3. Actitud critica e interpretacion

grafica.
Fase ejecucion

I.L.2.1.1. Utiliza |as figuras planas en

secciones\/ bases de figuras.

I.LL.2.1.2. Analiza, evalla vy sintetiza
I.L.3.1.1.Razona el procedimientoy

resolucion acertadas sobre

abatimientos, giros y cambios de plano
I.L.3.2.1. Razona el procedimientoy
resolucion acertadas sobre cuerpos
geometricos y de revolucion.

I.L.5.1.1. Proceso de trabajo mediante la
utilizacion de programas CAD en 3D v
2D, de forma individual o grupal, manejo
\/ adecuacion a las tecnologias

I.L.3.2.2. Afronta retos, pre senta y

ejecuta ideas.

I.L.3.5.2. Participa y argumenta su punto

de vista.

Audiovisual  [.L.3.5.1
Verbal I.L.3.5.2
Implicacion  1.L.3.2.2
Planificacion [.L.2.1.2
Funcionamiento
Participacion [.L.3.5.2

Actitud 1.L.3.5.2

I.L.3.2.2

Sobresaliente (10 - 9)

Se identifican varias referencias
buenas y son compartidas y

perfectamente argumentadas

Han conseguido un disefio

funcional consensuado.

El disefio se ha ejecutado
exitosamente. Se ha realizado

volumetria, seccién, desarrollo

tanto en el software, maqueta y en

diédrico.

Propone v analiza soluciones
creativas con buen juicio v

pensamiento critico.

Es atractiva, innovadora, bien

planificada y estéticamente buena

Es amena, con buen hilo
conductor, y participan los 3

activamente
Ayuda mutua en cualquier

momento

Han planificado cualquier accién y

se han coordinado excelentemente

El trabajo en grupo es excelente v

fluye la interactividad

Excelente participacion

Excelente actitud, proactivo

Notable(8,5=7) ! Bien(65-6)

Se identifican varias

referencias vy argumentadas

Han conseguido un disefo casi
funcional medianamente

consensuado.

El disefio se ha ejecutado
correctamente. Se ha realizado
volumetria, seccién, desarrollo
tanto en el software, maqueta
v en diédrico, pero con algdn

fallo.

Propone v analiza soluciones
creativas aportando con juicio

v de pensamiento critico.

Es buena, esta planificada v

falta un poco de innovacion

Es buena, coordinaday con

buen hilo conductor

Muestra ayuda vy se implica lo
necesario
La planificacion es buenay se

coordinan

El trabajo en grupo es bueno v

se da poca interactividad

Adecuada participacion

Actitud apropiada

Se identifican una o dos
referencias sin ser

argumentadas

El disefo es aceptable, pero
con algin problema de

coordinacion.

El disefio se ha ejecutado
aceptablemente. Se ha
realizado volumetria, pero falta
o la seccion, o desarrollo tanto
en el software, o la magueta o
en sistemna diédrico. Pero si
estan todas las
representaciones, presentan

fallos.

Propone vy analiza soluciones
creativas aportando algo de

pensamiento critico.

No es atractiva v faltan
elementos. Poco definida

Es normal pero aburrida, con
silencios, participan, pero a
destiempo

No se implica en muchas
ocasiones

La planificacion es baja y no se
coordinan

El trabajo en grupo es
aceptable con muy poca

interactividad

Participa puntualmente

Actitud casualmente aceptable

Suficiente (5,9 - 5)

Se identifican una o dos
referencias sin ser

argumentadas

El disefo es aceptable, pero
con algun problema de

coordinacion.

El disefio se ha ejecutado
aceptablemente. Se ha
realizado volumetria, pero
falta o la seccion, o desarrollo
tanto en el software, o la
maqueta o en sistema
diédrico. Pero si estan todas
las representaciones,

presentan fallos.

Propone v analiza soluciones
creativas aportando poco de

pensamiento critico.

No es atractiva y faltan
elementos. Poco definida
Es normal pero aburrida, con
silencios, participan, pero a
destiempo

No se implica en muchas
ocasiones

La planificacion es bajay no
se coordinan

El trabajo en grupo es
aceptable con muy poca

interactividad
Participa puntualmente

Actitud casualmente

aceptable

No se identifican referencias

0 una si acaso, no hay criterio

No funciona el disefio o
apenas hay proyecto, no ha

habido coordinacion.

El disefio se ha ejecutado
erréneamente. Se ha
realizado volumetria, pero
falta la seccion, el desarrollo
tanto en el software, como la
maqueta como en sistema
diédrico. Pero si hay alguna
representacion, presenta

graves fallos.

No propone ni analiza

soluciones.

Mala presentacion
audiovisual, sin criterio

No tiene un hilo conductor,
no se entiende y poca
empatia y faltan conceptos
No presta ayuda, ni se
interesa por el grupo

No hay ni planificacion v nula

coordinacion

El funcionamiento del grupo

es malo y no interactdan

No participa en ninguna

ocasion

Actitud inadecuada siempre



Escala de valoracion autoevaluacion del alumno

Lista de control coevaluacion del trabajo colaborativo




NOTA: ESTAS CAPTURAS ESTAN REALIZADAS CON LA MATERIA DE DT

EVALUACION PONDERACION INSTRUMENTOS
(O PORINSTRUMENTQS O CRITERIOS)

Cvaluacion

Competencias
~
- . o~
Espeficicas &8
RS
Todas las pestafias (¥
Proyecto P tacion Trabaj perativo Participacio Autoev/coev 0 . Media 633 633
1 Estudiante ) )
E 1 Interpretar elementos o conjuntos
arquitecténicos y de ingenieria, empleando 5.00 5.00
10/04 i D 2 Utilizar razonamientos inductivos, 667 067

deductivos y l6gicos en problemas de

112.1313.251 deductivos n
E 3 Desarrollar la vision espacial,

13020 £Ra 2132 35 3.5
DOO -
L Py o oo 6.67 6.67
Modo Grupo e e @ . o e e o e @ o e @ utilizando la geometria descr\ptl‘va en

D 4 Formalizar y definir disefios técnicos

5 7 ‘ 8 8 6.55 o aplical.ﬁd.o las .norma.s UNE e 1SO de manera
Eefel:Zaersfiiigqai:alegz:;iem:lztmare:tos, planos 7.00 7.00
Competencias
Clave @
= = ]
PONDERACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION romQtol® ¥ N
odas las pestafas o
Actividades Proyecto Presentacién Trabajo cooperatil Participacién Autoev/coev K
E] 9 CC Competencia ciudadana 5.00 5.00
i @11 :31 5,1@ = L = - s [:_—] @ Competencia en conciencia 567 567
e@ee ee@ Oe@ e@@ ee@ y expresiones culturales
D s E] Competencia en
PP T 5.42 5.42
@ @ @ @ @ 5% comunicacién linguistica

[D:] QCE Competencia emprendedora 6.75 6.75

iD_—] CP Competencia plurilinglie



NOTA: ESTAS CAPTURAS ESTAN REALIZADAS CON LA MATERIA DE DT

EVALUACION MEDIA CRITERIOS
(O PORINSTRUMENTQS O CRITERIOS)

! arte de d embre Desbloqueado

DT1 v
~ ‘ Cuaderno de notas

+ I

» Y 0

zj Deshacer

"4

A

Cvaluacion

(]
(@]

° Actividades Proyecto Presentacién Trabajo cooperativo Participaciéon
G
1.12.13.1325.1
EFR) 5.0 8,0 21 @ e 9 85 2132 35
Cus. 5
- coo ®85° e60 0o6e 060
Alumno1 Alumno1 9 5 7 6 8
@ ooo o o e
Media aritmeética .
,\‘ ooo - - 2 IS
: Criterios S §&
Eval .. N v
valudacion o
Media 644 644
1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la
relacién entre las mateméticas, el dibujo 5.00 5.00
2.1 Solucionar graficamente célculos
mateméticos y transformaciones basicas 6.67 6.67
3.1 Representar en sistema diédrico
elementos y formas tridiemensionales 7.00 7.00
3.2 Definir elementos y figuras planas,
superficies y sélidos geométricos sencillos 5.50 5.50
3.5 Valorar el rigor gréfico del proceso; la
claridad, la precisién y el proceso de 7.50 7.50
5.1 Crear figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial, 7.00 7.00

Competencias
Espeficicas
Todasrlas péstaﬁas

. Media

D 1 Interpretar elementos o conjuntos
arquitecténicos y de ingenieria, empleando

D 2 Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y légicos en problemas de

D 3 Desarrollar la vision espacial,
utilizando la geometria descriptiva en

D 4 Formalizar y definir disefios técnicos
aplicando las normas UNE e ISO de manera

D 5 Investigar, experimentar y
representar digitalmente elementos, planos

Perfil de salida

Dibujo Técnico

Competencias
Clave

D Q Competencia ciudadana

D Competencia en conciencia

y expresiones culturales

[D_—J Competencia en

comunicacién linguistica

[D_—J @ Competencia digital
[D_—J 6 CE Competencia emprendedora

E @ CP Competencia plurilingle

7.00

6.75

5.67

5.42

6.67

6.75

16
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