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El disefio gréfico es una disciplina
creativa que se centra en comunicar
ideas y mensajes visualmente a través
de la COMBINACION DE IMAGENES,
TEXTO Y OTROS ELEMENTOS GRAFICOS.

Desde la creacion de logotipos
hasta la maquetacion de paginas
web, el diseno gréfico se

manifiesta en miiltiples formas.



Precusores Historicos (2000 A.C -Sigo XV)

1 Civilizaciones Antiguas

ELEMENTOS BASICOS

y 4

Las civilizaciones egipcia y mesopotamica utilizaban jeroglificos e
imagenes para la comunicacién visual.

2 Invento de la Imprenta (s. XV)

Johannes Gutenberg revolucioné el disefio grafico al imprimir texto e
imagenes, fomentando la demanda de elementos visuales atractivos.
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3 Impacto en la Tipografia

APROXIMACION HISTORICA

La imprenta condujo a la creacién de tipografias y estilos tipograficos,

estableciendo este elemento como fundamental en el disefio grafico.
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Revolucion Industrial
y el Nacimiento del Disefio Grafico (Siglo XIX)
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SIGLO XIX

STRGIEORXIEX

NEOCLASICISMO

PRERROMANTICISMO ROMANTICISMO

HISTORICISMO Y ECLECTICISMO REALISMO

ARQ. INDUSTRIAL IMPRESIONISMO

ARG MODERRISTA POST -IMPRESIONISMO
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INDEPENDENCIA 1775 - 1783 Lt Lo s

NORTEAMERICANA

PRIMERA REVOLUCION INDUSTRIAL 1760 -1840.
SEGUNDA REVOLUCION INDUSTRIAL 1870 -1914.
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5 Revolucion Industrial
.1y el Nacimiento del Disefio Grafico (Siglo XIX)
Estilo Art Nouveau 1
(modernismo)

DISENO GRAFICO

APROXIMACION HISTORICA

2 La Bauhaus (s.XX)

Tuvo un papel central en definir
principios del diseifo, sentando
las bases del disefio gréfico
incluido en su plan educativo.
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architype bayer
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Fuente Architype Bayer, creada
or Herbert Bayer con el
" P y
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La primera vez que se emplea el término diseifo grafico es en 1922 por
William Addison Dwiggins.
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A partir de ahi, la evolucién de esta disciplina ha sido constante e incesante
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Fue el primero
en emplear ¢l
termino:
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Desarrollo del diseno
grafico moderno
(Siglo XX)

El siglo XX presencid una
explosion de creatividad en el
disefio grafico, alimentada por
movimientos artisticos y avances
tecnoldégicos

Estilo Art Deco



Desarrollo del disefio grafico moderno (Siglo XX)

Estilo Art Decd

Mas estilizada, a menudo con letras geométricas y adornos elaborados.
Los colores vibrantes y contrastantes, junto con la simetria y la elegancia
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Desarrollo del disefio grafico moderno (Siglo XX)

Las Vanguardias

Desafiando las convenciones establecidas y explorando nuevas formas de expresién
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Desarrollo del disefio grafico moderno (Siglo XX)

We Can Do lt!
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Desarrollo del disefio grafico moderno (Siglo XX)
(Siglo XX)
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icono cultural MILTON GLASER

“Casi me desmayé al comprender que se puede crear vida con un
lapiz, en ese momento decidi que esa iba a ser mi vida.”
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Era digtal y diseno grafico contemporaneo
(SIGLO XXI)

y 4

LA TRANSICION AL SIGLO XXI MARCO EL AUGE DEL DISENO GRAFICO
DIGITAL CON LA EXPANSION DE INTERNETY LAS REDES SOCIALES.

El diseno
contemporaneo abraza
la diversidad estilistica,
desde minimalismo
hasta maximalismo, y
refleja la globalizacion
de la cultura visual.
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A A Ao Af WUCIUS WONG PROPONE UNA

CLASIFICACION DE LOS ELEMENTOS
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FORMALES DEL DISENO GRAFICO [=\
SUS ESTUDIOS.

, WONG (1985) SUGIERE AGRUPAR ESTOS
T c , ELEMENTOS EN CUATRO CATEGORIAS
cosictoi, I Y O O PRINCIPALES:

fundamentos
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WUCIUS WONG PROPONE UNA

CLASIFICACION DE LOS ELEMENTOS

FORMALES DEL DISENO GRAFICO [=\

SUS ESTUDIOS.

ELEMENTOS BASICOS
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e WONG (1985) SUGIERE AGRUPAR ESTOS
e g AT R e 0 ELEMENTOS EN CUATRO CATEGORIAS

o Y PRINCIPALES:
S % . (&)
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(1) ELEMENTOS CONCEPTUALES.
(2) ELEMENTOS VISUALES.

(3) ELEMENTOS DE RELACION.
(4) ELEMENTOS PRACTICOS.
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Conceptuales

Incluyen conceptos abstractos
como punto, linea, planoy
volumen.

Relacion

Se centran en la disposicidon
y conexion de las formas
dentro del diseno.

Visuales

Caracteristicas visuales
directas como forma,
medida, color y textura.

Practicos

Abordan conceptos
abstractos con implicaciones
practicas como
representacion y significado.



ELEMENTOS BASICOS

y

O
O
:
O
O
<
LUl
2
o

APROXIMACION HISTORICA

oV

(DOVELA

6 PRINCIPIOS DEL DISENO GRAFICO

1. ENFASIS O PUNTO FOCAL
2. BALANCE O EQUILIBRIO
3. RITMO O MOVIMIENTO
4. PROPORCION O ESCALA
5. UNIDAD O ARMONIA

6. SIMPLICIDAD




( 1.ENFASIS O PUNTO FOCAL )

6 PRINCIPIOS DEL DISENO GRAFICO L]

CENTRO DE ATENCION SOBRE UN ELEMENTO.

Romper la jerarquia visual y ayudarnos de la forma, el uso del color o el tamafio.
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6 PRINCIPIOS DEL DISENO GRAFICO

[ 2. BALANCE O EQUILIBRIO

PARTE DEL PESO VISUAL DE LOS ELEMENTOS EN UNA COMPOSICION. SE
HACE USO DEL BALANCE PARA OTORGAR ESTABILIDAD Y ESTRUCTURA,
CREAR ENFASIS Y DINAMISMO.

SIMETRICO

@ X
OOON
QA

ASIMETRICO

elementos visuales
en una disposicion
estéticamente
agradable o en una
disposicion
particular para
cumplir un propdsito

1
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6 PRINCIPIOS DEL DISENO GRAFICO

( 3.RITMO O MOVIMIENTO ) -

ASEGURAR UNA CORRECTA LECTURA DEL DISENO.

El principio del ritmo o de movimiento es la cualidad por la que podemos
controlar al ojo alrededor de un elemento o espacio, podemos dirigir el ojo
de los espectadores dentro de nuestra composicion.

. . . . . . El ritmo es la secuencia
. . con que aparecen los
. . . . elementos que
. . componen el disefo:
. . . . . el orden, la repeticidony

la forma de organizarlos.

LINEAL RADIAL




6 PRINCIPIOS DEL DISENO GRAFICO ]

(  4.PROPORCION O ESCALA )

RELACION DEL TAMANO DE LOS OBJETOS CON LA COMPOSICION FINAL.

Dentro del principio de escala podemos tener en cuenta 3 subcategorias:
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TAMANO PROPORCION DIVISION
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6 PRINCIPIOS DEL DISENO GRAFICO

(  5.UNIDAD O ARMONIA

UN BUEN DISENO SIEMPRE ESTA RELACIONADO CON UN GRUPO
DE ELEMENTOS RELACIONADOS Y ORGANIZADOS ENTRE S,
REPRESENTANDO UNA UNIDAD.
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6 PRINCIPIOS DEL DISENO GRAFICO

(  5.UNIDAD O ARMONIA

Y no debemos olvidar que también podemos
otorgar unidad mediante la armonia con el uso
de colores analogos o mediante el contraste
con el uso de colores complementarios.
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6 PRINCIPIOS DEL DISENO GRAFICO

( 6.siMPLICIDAD

= MINIMIZAR O SINTETIZAR UN DISENO
GARANTIZAR QUE UNA PIEZA DE COMUNICACION SEA CLARAY CONCISA
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crear balance y generar impacto

O
O
:
O
O
<
LUl
2
o

APROXIMACION HISTORICA

eliminar o sintetizar informacion y detalles
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6 PRINCIPIOS DEL DISENO GRAFICO

( 6.siMPLICIDAD

= MINIMIZAR O SINTETIZAR UN DISENO
GARANTIZAR QUE UNA PIEZA DE COMUNICACION SEA CLARAY CONCISA

ELEMENTOS BASICOS

y 4

i Y7 ™
O O B Y
~ [.B

O
O
:
O
O
<
LUl
2
o

APROXIMACION HISTORICA

oV

(DOVELA



\

ABARCAN UNA AMPLIA GAMA DE CAMPOS
DONDE LOS DISENADORES APLICAN SUS
HABILIDADES CREATIVAS Y TECNICAS DIVERSAS.

AREAS DE ACTUACION
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1. La imagen de empresa
- diseno de identidad corporativa

Elementos visuales
representativos

El diseno de identidad
corporativa incluye
logotipos, tarjetas de visita

y elementos de branding.

Association with
the brand

El objetivo principal es
que la identidad visual se
asocie automaticamente

con la marca.

Distintas
representaciones
graficas

Puede incluir marca verbal,
marca iconica e incluso una

combinacidén de ambas.



2. Diseno Editorial

\

e Maquetacion y disefio de publicaciones impresas o digitales.
* |nvolucra la organizacién visual y jerarquia de la informacion.
e Aplicacion en libros, revistas, periddicos, y catadlogos.

Filosofia y material

MINIMAL 2022
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3. Diseino Publicitario

El diseno publicitario abarca la creacién de carteles, banners, y anuncios impresos
y digitales para promocionar productos, servicios o eventos. Es fundamental
transmitir el mensaje de forma efectiva a través de elementos visuales impactantes.
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4. Diseno de Envases y Etiquetas

y 4

Va mas alla de la estética, ya que también considera
la funcionalidad y la atraccion del consumidor.

W ¥hcho
) nternational
v #Printing Services *Designing *Advertising
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5. Disefio de sitios web y UX/UI

Diseiio de Interfaz de Usuario
Impactante

El disefio de interfaz de usuario (Ul) busca
crear una experiencia visual atractiva y
funcional para los usuarios finales.

Experiencia de Usuario Inmersiva

La experiencia de usuario (UX) se centra en
la usabilidad y la interaccién, asegurando
una navegacion intuitiva y agradable.



6. Diseno Multimedia:
llustracion y Graficos Animados

\

Creacion de llustraciones 1
Digitales

Las ilustraciones digitales son

creadas con software especializado
para ser utilizadas en redes sociales,
presentaciones y contenido . - . .
Cultimedia 2 Diseio de Motion Graphics

Esta técnica implica la creacion de

AREAS DE ACTUACION

y

elementos visuales en movimiento,

como animaciones y graficos dindmicos,
utilizados en videos con impacto visual.
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7. Diseno tipografico

La importancia de la
eleccién tipografica

Arte del lettering y
la caligrafia
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AREAS DE ACTUACION

y
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9. Diseino social y sin fines de lucro

Creacion de conciencia

Comunicacion impactante

Colaboracién en proyectos para crear
conciencia sobre problemas sociales.

Para comunicar mensajes impactantes
sobre causas benéficas.
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Elementos, herramientas o fuentes
disponibles y utilizadas por disenadores
para crear y desarrollar proyectos visuales.

a. UTILES Y EQUIPOS DE TRABAJO

b. HERRAMIENTAS, PROGRAMAS
Y FUENTES DIGITALES



a. UTILES Y EQUIPOS DE TRABAJO

INSTRUMENTOS TRADICIONALES

Se refieren a cualquier material y
técnica grafico plastica tradicional.
Incluyen lapices de madera,
portaminas, gomas de borrar,
plumas, tintas, rotuladores, tablero
de dibujo, plantillas, patrones,
escuadras, reglas, entre otros.
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a. UTILES Y EQUIPOS DE TRABAJO

UTILES Y EQUIPOS DIGITALES

Estos equipos proporcionan la
potencia necesaria para ejecutar
software especializado, siendo
Adobe Creative Cloud y Core|DRAW
dos de las suites mas prominentes en
la industria del disefio grafico.
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b. HERRAMIENTAS, PROGRAMAS
Y FUENTES DIGITALES

1 2

Softwares Especificos
de Diseino Grafico

Adobe Creative Cloud:
conjunto de herramientas
esenciales para
disenadores graficos
profesionales, incluyendo
Photoshop, lllustrator e

InDesign.
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Acceso a una amplia
variedad de iméagenes
de alta calidad es
fundamental para
enriquecer los disefos.

4 b. HERRAMIENTAS, PROGRAMAS
:!I Y FUENTES DIGITALES

O

2

Ll 1 2

i

2 e G B i
(7))

o

-

®

LLl

(24

Creative Cloud

%

D

@

VELA

(



(

D

7
Ll
m—d
!
S,
<
Ll
wn
Ll
wn
e,
W
[0 4
-
O
LUl
(0 4

%

@)

VELA

b. HERRAMIENTAS, PROGRAMAS
Y FUENTES DIGITALES

1 2

Bancos de Imagenes
y Recursos Visuales

Softwares Especificos
de Diseino Grafico

. . Xd
Creative Cloud
All Apps

3

Inspiration Boards
y Moodboards

Plataformas como
Pinterest y Milanote
permiten crear boards
visuales que sirven como
referencia y guia durante
el proceso creativo.




n b. HERRAMIENTAS, PROGRAMAS
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%] b. HERRAMIENTAS, PROGRAMAS
2| Y FUENTES DIGITALES
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PASOS ESPECIFICOS Y LAS
ACCIONES SISTEMATICAS QUE
SE SIGUEN PARA PLANIFICAR,
DESARROLLAR Y FINALIZAR UN
PROYECTO GRAFICO. ESTOS
PROCEDIMIENTOS SON
IMPORTANTES YA QUE ASEGURA
QUE EL DISENO CUMPLA CON
LOS OBJETIVOS DEL CLIENTE,
SEA VISUALMENTE ATRACTIVO
Y SEA EFECTIVO EN LA
COMUNICACION DEL MENSAJE
DESEADO.
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1. Investigacion y Analisis

El proceso de disefio comienza entendiendo las
necesidades del cliente y analizando a la audiencia
objetivo para adaptar el mensaje de manera efectiva.
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2. Planificacidon y Estratega i <

0. OyA ] DATBID_ASE TR0 QUA S

Definicion de Objetivos

Establecer claramente los objetivos del disefo.

Desarrollo de Estrategias

Planificar la estructura general del disefio, la
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paleta de colores y otros elementos visuales.
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PROCEDIMIENTOS
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3. Conceptualizacion y Bocetos

Generacidon de Ideas 1
Creativas

Explorar diferentes conceptos y
enfoques creativos. - Bocetos Iniciales

Crear esbozos para visualizar y
refinar las ideas antes de pasar a
la ejecucion digital.
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4. Diseno Digital

Aplicacion de Herramientas Desarrollo Visual
de Diseio

Trabajar en la apariencia final del

Utilizar software especializado para disefio, incluyendo la disposicién,

crear versiones digitales del diseno.

tipografia, y elementos graficos.
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5. Revision y Retroalimentacion- feedback

Presentacion al Cliente Recopilacion de

Mostrar al cliente el disefio propuesto. Comentarios

Recibir retroalimentacién del
cliente y realizar ajustes para
satisfacer sus requisitos.
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6. Produccion y Entrega

1 Finalizacién del Disefo 2 Entrega del Producto Final
Realizar ajustes finales y preparar el Proporcionar al cliente los archivos
disefio para su implementacion. finales en los formatos apropiados.

PRESENT PRESENT

2
O
-
<
—
=
a
Ll
O
O
(0
o

LUXANA

oV

(DOVELA



7. Evaluacion Posterior

Analisis del Rendimiento

Evaluacion de la efectividad del disefio
después de su implementacion.

Aprendizaje y Mejora
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|dentificacion de areas de mejora 'y
aprendizaje para futuros proyectos.

oV

(DOVELA



Ejemplo en Sistema Offset de impresidn

9. Distribucion

EL PROCESO
GRAFICO e
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3. Filmacion

5. Montaje
e imposicion
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El disefo grafico, al ser una

herramienta poderosa para
comunicar ideas de manera efectiva 'y
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IMPORTANCIA EN EDUCACION

- ' crear entornos de aprendizaje
visualmente atractivos, DESEMPENA
Un espacio de proyectos y juegos para que los mas chicos UN PAPEL ESENCIAL EN EL AMBITO
danyd llen el je visual y gréfico.
comprendan y desarrollen el lenguaje visual y grafico EDUCATIVO.
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@ FACILITAR LA COMPRENSION VISUAL DE CONCEPTOS COMPLEJOS

2 El diseio grafico simplifica conceptos complejos a través de graficos,
8 8 infografias y esquemas.
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@ FACILITAR LA COMPRENSION VISUAL DE CONCEPTOS COMPLEJOS

El diseio grafico simplifica conceptos complejos a través de graficos,
infografias y esquemas.

y

IMPORTANCIA EN EDUCACION

9 ESTIMULAR LA CREATIVIDAD

El disefio grafico fomenta la imaginacién y el pensamiento innovador
tanto en el alumnado como en el profesorado.
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@ FACILITAR LA COMPRENSION VISUAL DE CONCEPTOS COMPLEJOS

El diseio grafico simplifica conceptos complejos a través de graficos,
infografias y esquemas.

ESTIMULAR LA CREATIVIDAD

El disefio grafico fomenta la imaginacién y el pensamiento innovador
tanto en el alumnado como en el profesorado.

y 4

MEJORA DE LA RETENCION DE INFORMACION

La informacidén presentada visualmente se recuerda de manera mas
efectiva, mejorando la retencién de informacion.
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IMPORTANCIA EN EDUCACION
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@ FACILITAR LA COMPRENSION VISUAL DE CONCEPTOS COMPLEJOS

El diseio grafico simplifica conceptos complejos a través de graficos,
infografias y esquemas.

ESTIMULAR LA CREATIVIDAD

El disefio grafico fomenta la imaginacién y el pensamiento innovador
tanto en el alumnado como en el profesorado.

y 4

MEJORA DE LA RETENCION DE INFORMACION

La informacidén presentada visualmente se recuerda de manera mas
efectiva, mejorando la retencién de informacion.
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IMPORTANCIA EN EDUCACION

PREPARACION PARA EL MUNDO DIGITAL

El disefio gréfico equipa a los estudiantes con las habilidades necesarias para

oV expresar ideas de manera efectiva en un entorno tecnoldgico.
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Plantillas de tarjetas de
G SNVAIEY <‘ . “ANIMALES DOMESTICOS.
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IMPORTANCIA EN EDUCACION
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EL DISENO GRAFICO ES UNA RAMA ESPECIFICA DEL DISENO, QUE SE ENFOCA EN
LA CREACION VISUAL Y LA COMUNICACION MEDIANTE ELEMENTOS GRAFICOS.

@® Se utilizan herramientas visuales como imagenes, texto, formas y colores para
transmitir mensajes o informaciéon de manera efectiva y estéticamente agradable.

® ESTA RELACION EMISOR-MENSAJE-RECEPTOR ESTA PRESENTE EN CASI TODAS
LAS SITUACIONES DE NUESTRO DIA A DIA.
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PUEDE INFLUIR DIRECTAMENTE EN LA FORMA EN QUE EL ALUMNADO ABSORBE Y
RETIENEN INFORMACION.

A MEDIDA QUE LAS METODOLOGIAS EN EDUCACION EVOLUCIONAN HACIA UN
ENFOQUE MAS DIGITAL Y VISUAL, LA IMPORTANCIA DEL DISENO GRAFICO SE VUELVE
CADA VEZ MAS SIGNIFICATIVO EN LOS CENTROS EDUCATIVOS.
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SOCIEDAD = EDUCACION

nara bien o para mal, nuestra sociedad estéd plagada de imagenes

La capacidad de crear e interpretar una obra de arte es una
competencia que se tiene en cuenta en la educacién.
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