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| 0s ordenadores
Yy Su uso mundial

Los ordenadores han pasado de ser maquinas enormes y
costosas a dispositivos omnipresentes en la vida cotidiana.

En 1830, Babbage diseno la primera maquina analitica
gue podia realizar calculos matematicos complejos.

THE WORLD'5 PRSY ELECTRONC,
ENV \ CENERAL- FURPOSE DIGTAL C

——

La ENIAC, en 1945, fue de las primeras computadoras '- e —

electronicas y ocupaba una habitacion entera. 1,-“-—-—"7' =
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La Cuarta Generacion
de Ordenadores

En 1970 se inventa el microprocesador, un chip de silicio
gue contiene una unidad central de procesamiento completo.

Revolucion informatica: mas popular y economica.

Uso de sistemas operativos e interfaces graficas amables.
Facilita el uso para una amplia audiencia.




¢, Como funciona
un ordenador?

Hardware + Software.

* El hardware incluye memoria,
procesador y periféericos.

» El software incluye el sistema
operativo y programas.




La M emona « Memoria RAM: Almacena datos y programas temporales, volatil.

 Memoria ROM: Almacena datos permanentes, no volatil.

RAM es rapida y permite escritura y ROM proporciona datos de arranque.
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Periféricos

DISPOSITIVO <

DE
ENTRADA

DISPOSITVO
DE
SALIDA

DISPOSITIVO
MIXTO

ENTRADA Y
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Periféricos de Entrada

Facilitan la entrada de datos al ordenador. Permiten enviar informacion al sistema.
Teclado, raton, escaner, microfono y camara web...

Periféricos de Salida

Muestran o reproducen informacion generada por el ordenador hacia el usuario.
Monitor, impresora, altavoces y auriculares...

Periféricos de Entrada/Salida (E/S)

Facilitan la transferencia de datos entre el ordenador y dispositivos externos.
Unidades de disco, tarjetas de red y puertos USB...



Sistema operativo

Los habituales son Windows, macOS vy Linux.

Es el qgue coordinay gestiona las
operaciones basicas del ordenador,

como el inicio, la ejecucion de programas
y la gestion de archivos.
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Programas
del PC

FlashGet Format Factory Fraps Free Music Zilla
%
K X
b4
iTunes LedStudio Light Image Magic Video
Resizer 4 ~ Converter

Noiseware Opera Origin Paint.NET
Professional
Edition

!;E’ zi}v‘s‘ & 2 .rj, B @  Q

 Procesamiento de texto Escribir, editar y formatear documentos

 Edicion de imagenes Crear, manipular y retocar imagenes digitales

Edicion de video Editar, reproducir y crear contenido audiovisual
« Edicion de audio Grabar, mezclar y reproducir sonidos y musica

 Programas combinados Imagen + Video + Audio para animaciones

«@@@

FurMark GoldWave Google Chrome  Google Chrome Google Earth GPU-Z.0.6.0.exe HD Tune Pro Heaven DX11 hjsplit.exe Hotspot Shield iFunBox.exe ImgBurn
Canary Benchmark 3.0 Launch
7/ | w B J'
'y ‘
Media Go meta-iPod, the MiniLyrics MiPony MixMeister BPM Mozilla Firefox MSI Afterburner  MSI Kombustor MyPhoneExplorer Nero Home Nero StartSmart N‘ig‘htiy
iTunes Cleaner Analyzer

%

PhotoZoom Pro Picasa 3 Pinnacle Studic plist Editor for PowerISO primed5.exe PSP ISO PSP Video QuickTime Player Recuva Skype Sony PC
15 Windows Compresser v1.4 Converter Companion 2.1




El Dibujo Informatico

La tecnologia digital ha revolucionado la forma de abordar

el dibujo. EI CAD permite crear dibujos precisos.

Dentro del dibujo informatico, se distinguen tres categorias:

« Dibujo Artistico con Imagenes Raster,
« Disefio Técnico/Artistico

e Diseno Técnico.
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Dibujo Artistico
con Imagenes Raster

Creacion y manipulacion de imagenes digitales
basadas en pixeles.

 llustraciones digitales
e pintura digital

« edicion fotografica.
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Diseno
Técnico-Artistico

Combina expresion artistica y caracteristicas técnicas.
Creacion de graficos vectoriales y animaciones.

* Diseno grafico

e Animacion.

oV

(DOVELA




Diseio Téecnico

Los programas CAD crean y editan planos, dibujos
técnicos y perspectivas con precision.

Ingenierias Mecanica e Industrial

Ing. Eléctrica, Electronica y Mecatronica

Ingenieria de Diseno de Producto

Arquitectura, Construccion e Interiorismo

Topografia, Cartografia y Urbanismo

4V

(DOVELA

4x45° —

L

40
RODILLO DE CAMPANA

| O{J
— ! — )
@01 |a
d r - —
\R13 G'r_ \ :3.5 m.’
125 |
— EJE 3
60 ‘ 5 —
EJE Y ENBONADURA ” N\
Ea &
) | |
T‘{ v 1x45° T 1 -
| - 3 |
e 19 13 32 125
1
! 1 S
|
36 16 RODILLO DE CA
’ Dise
Autodesk gy

Ing. Martin Mestanza Professional CAD Designer

TEMA Rodill¢




ETAPAS DEL
PROCESO CREATIVO

PROGRAMAS ASOCIADOS

Existen programas especializados que cubren cada
etapa del proceso creativo, desde el disefio inicial
hasta la produccion final.

Proporcionan herramientas especificas para tareas en
el mundo del diseno 2D y 3D.
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fases del proceso
creaftivo
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Programas de

PRODUCCION

1. Dibujo artistico y retoque de imagenes
2. Disefno Vectorial

3. Herramientas de CAD y BIM

4. Disefio Paramétrico, CAD/CAM

5. Disefio 3D
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Dibujo artistico
L Uso de Imagenes raster
y retoque de ImageneS (Cuadricula de pixeles con color)

Photoshop, Corel Paint, GIMP Importancia del tamano y resolucion de la imagen

N Resolucion medida en Pixeles Por Punto (PPP)

& photoshop.adobe.com

&y Faraglioni v 100% v

Imagenes de linea 100ppp

Sample all layers Enhance edges Use pressure for size

Imagenes con masa de color minimo 300ppp

« Diferencias entre modos de color RGB y CMYK
RGB - Adicion de luz, imagenes en pantalla
CMYK — Sustraccion de luz, impresion en papel




PS Arxhivo Edicion imagen Capa Texto Seleccion Filtro Vista Ventana Ayuds

AT - I

v
+

#AB L

b

FANENN,

€07 Hn A0

BEgY L

DSC_0230.NEF al 16% (Capa 0, RGB/B) * =

Doc: 405 MB/40.S M8
Mimi Bridge  Lines de Lempo

T opacded: w00m ] @ R won T Of

Boos B 3 @  Relena mg
o [ % amo .

Ps

“ OO B9

I!1|



oV

(DOVELA

Nociones basicas de Adobe Photoshop

Interfaz compuesta de barras de herramientas y ventanas emergentes

Zona de trabajo es un lienzo en blanco limitado

Funcionamiento por capas

« El sistema de capas permite trabajar con elementos de forma independiente

« Facilita la edicion y organizacion de elementos graficos

Formatos de guardado

« PSD y TIFF mantienen capas y transformaciones

« JPEG, PNG, GIF o PDF no guardan capas ni transformaciones
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Pintar, dibujar y escribir [

* Uso de diversos pinceles y formas
« Aplicar mascaras de capa y opciones de fusion para modificaciones selectivas

« Editar textos con tipografia, interlineado y espaciado personalizado

« Mantener el formato vectorial de los textos para escalado sin pérdida de calidad

Herramientas de seleccion

« Lazos, varita magica y seleccion rapida, entre otras

Edicion de Imagenes

* Recortar, redimensionar, rotar y enderezar imagenes

« Ajustar parametros de brillo, color y saturacion

« Aplicar una amplia gama de filtros y efectos visuales



Diseno Vectorial

lllustrator, CorelDRAW, InkScape
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Crean graficos vectoriales escalables
definidos por ecuaciones matematicas.

Utilizado para disenar y maquetar
llustraciones, logotipos, carteles, folletos y otros disenos.

Permite trabajar con precision y flexibilidad,
redimensionando SIn perdida de calidad.



& lustrator Fie Edit  Object Type Select Effect View Window Help o 83 4 0w = Thu2:27PM  Apple a =
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Nociones basicas de Adobe illustrator

Interfaz compuesta de barras de herramientas y ventanas emergentes

Lienzo en blanco limitado configurable (tamafno y orientacion)

Funcionamiento por capas

 |gual que photoshop Facil organizacion y edicion
« (Cada Objeto, texto o trazxado tiene una capa asociada

Formatos de guardado
* Al, PDF; SVG, EPS sin pérdida de calidad

« JPEG, PNG, GIF no guardan capas ni transformaciones
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Trabajo con Objetos

 Utiliza objetos vectoriales definidos por lineas y curvas matematicas

« Pueden ser seleccionados, movidos, escalados y transformados

Herramientas Yy funciones principales

Herramientas de dibujo vectorial.

* Herramientas de dibujo y pintura

« Ajuste de parametros de brillo, color y saturacion

« Aplicacion de filtros y efectos visuales

« Herramientas de edicion y transformacion: recortar, unir, dividir, combinar...

* Herramientas de texto, que funcionan del mismo modo gue en Photoshop




Herramientas de
CAD y BIM
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Son programas son vectoriales
y gestionan datos e informacion extra.
Se utilizan para dibujos técnicos y modelos 3D

AUtOCAD es un software versétil para disefiar
cualquier cosa, con trazados basicos como lineas,
polilineas, curvas y sombreados.

La tecnologia BIM esta enfocada al disefio y gestion
de proyectos de arquitectura y construccion.



Arquitectura, construccion e interiorismo

! Ingenieria civil, topografiay urbanismo
pETEN T Eia

Disefno de circuitos electronicos

Diseio y calculo estructural e instalaciones

Programas especificos para

cada rama Técnica

AutoCAD, ArchiCAD y REVIT

Autodesk Civil 3D o Bentley MicroStation

Autodesk EAGLE o Altium Designer

CypeCAD o IDEA StatiCa



Gestion constructiva con BIM

ArchiCAD o REVIT utilizan la tecnologia BIM,

enfocada al disefio y gestion de proyectos constructivos.

Permiten trazar directamente elementos como
muros, puertas y ventanas, generando a la vez el 3D

Los modelos BIM contienen informacion detallada
de geometria, materiales, costes y planificacion.

Facilitan la colaboracion entre equipos de diseino

y construccion.
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Nociones basicas de AutoCAD

Interfaz compuesta de dos espacios:
Espacio de trabajo y espacio papel (presentaciones)

 Modelo: lienzo infinito 2D/3D

« Papel: formato y escala definidos

« Las Ventanas graficas permiten ver en el papel,
porciones del modelo a diferentes escalas

Formatos de guardado

« DWG (nativo) y DXF (genérico)
« PDF o JPG para exportacion




Barras de Dibujo y Modificar

* Crear lineas, polilineas, formas geometricas y curvas.

« Editar: mover, copiar, girar, recortar/alargar, simetria, escalar.

Barras de CAPAS

« Agrupar, estructurar y controlar la visualizacion de objetos.
« Crear capas con lineas, textos y cotas.
« Encender/apagar capas.

Barras de Texto, Cotas y Mediciones
* Afadir textos, acotaciones y anotaciones tecnicas.

Creacion y Uso de Blogues
« Objetos repetidos sin necesidad de redibujarlos.
« Escalar, girar o editar bloques iguales a la vez.
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Diseno Paramétrico
CAD/CAM

SolidWorks, Inventor, Catia o Fusion 360

o
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¢, Qué es CAD/CAM?

El CAD crea modelos digitales, mientras que el CAM
(Fabricacion Asistida por Computadora) convierte esos
modelos en instrucciones de fabricacion.

Un programa parametrico utiliza parametros y
relaciones entre elementos para crear modelos 2D/3D.

Diferencia con el disefno directo:

« Los cambios se extienden automaticamente a todas
las caracteristicas relacionadas.

« Modifica de manera inteligente y automatica
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Elementos Finitos

Se basa en dividir un solido en muchos elementos pequefios
Permite prever tensiones y deformaciones que sufrira el solido

Conocer esta informacion anticipa problemas y disefiar de forma eficiente

Ha supuesto una revolucion en el diseio y la arquitectura

0.000 0.050 0.100 (m)

0.025 0.075
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Nociones basicas de Solidworks

Espacio de trabajo infinito y tridimensional
Barras de herramientas situadas en el perimetro

Gestion de datos

« Herramientas para la gestion de versiones y revisiones
» Colaboracion en equipos de disefio
« Uso de un sistema de gestion de datos de productos (PDM).

Formatos de guardado

 SLDprt (piezas), SLDasm (ensamblajes) y SLDdrw (planos 2D)
 Formatos de intercambio OBJ, STL, IGES, DXF o incluso PDF

P

(DOVELA




P

(DOVELA
Modelado de piezas

« Creacion de geometria solida

« QOperaciones de extrusion, revolucion, barrido, cortes y operaciones de combinacion.

Modelado de ensamblaje
« Creacion de ensamblajes a partir de piezas con herramientas para la colocacion,
restriccion y manipulacion de las mismas.

Dibujo y Documentacion
« Trazado de dibujos 2D detallados a partir de modelos 3D, 7

« Herramientas para la generacion de vistas y secciones.

« Anotaciones y listas de materiales. Z , ;




Diseno 3D
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El disefno tridimensional es la mejor herramienta
para la comprension de piezas, edificaciones u objetos.
Los Programas de modelado 3D se clasifican en:

Modelado recto y curvilineo
SketchUp, Rhinoceros, Autodesk 3DMax

Modelado organico y animacion
Autodesk Maya, Blender, Cinema 4D

Programas polivalentes



Herramientas de generacion MétOdOS de DiseﬁO 3D

« Extrusion: Base y direccion
* Revolucion: Forma 2D y eje
« Barrido: Forma 2D y trayectoria

Operaciones Booleanas:

 Adicion: Combinar sélidos
 Resta: Eliminar formas

 Interseccion: Conservar superposiciones

Herramientas de mallas y NURBS

« Superficies y nubes de puntos
« Modificar puntos de control

“ * Modelar formas complejas
[DOVELA
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Nociones basicas de SKetchUp

Modela de forma rapida e intuitiva.
Permite crear animaciones simples y configurar escenas.

La web SketchUp Warehouse es una biblioteca de
modelos 3D, texturas y componentes compartidos.

« Espacio de trabajo infinito y tridimensional

 Interfaz personalizable con barras de herramientas

Formatos de guardado

 Nativo SKP conserva toda la informacion
« DWG, DXF, OBJ y FBX para uso en otros programas.
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Dibujo de formas basicas
« Lineas, circulos, rectangulos o poligonos de partida

Herramientas de extrusion y modificacion
« Empujar/tirar — lavanta rapidamente formas 3D

« Mover, rotar, escalar, cortar, ajustar y editar...

Componentes y grupos
« Similar a las capas.

* Ayuda a organizar el modelo para edicion y gestion de las partes

Texturas y materiales
« Materiales editables para aplicarlos a las superficies del modelo

« Importar nuevos materiales

P
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Programas de
POSTPRODUCCION

Texturizado, Maquetacion

lluminacion y Render L -
Disenar publicaciones

Aplicar materiales realistas Impresas y digitales
y configurar iluminacion

Herramientas de IA

Automatizar tareas de disefo y postproduccion



Texturizado,
lluminacion y Render
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Aplicar materiales realistas a superficies.
Ajustar parametros de brillo y reflectividad.

Configuracioén de la iluminacion natural y artificial.

RENDERING: Proceso de transformar el modelo
3D en una imagen final de alta calidad.

« Para renderizado arquitectonico:
artlantis, lumion, Grassshopher.

« Para animacion:
Substance Painter, Arnold, Redshift.

« Para todo: Vray
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Texturizado

Aplicar materiales de manera realista a superficies
naturales y sintéticas.

Ajustar parametros de brillo y reflectividad para efectos
realistas.

Usar mapas de texturas para simular detalles en
elementos organicos.




oV

(DOVELA

La lluminacion

Diferentes configuraciones para simular la iluminacion
natural y/o artificial segun el contexto del ambiente.

 Luces focales: artificial

lluminacion paralela: similar a la luz del sol.

« Laradiosidad y reflexividad,
« El color de la luz,

* Lainclinacion de los rayos
« La orientacion
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El Rendering

Es el proceso que transforma el modelo 3D texturizado
e iluminado en una imagen final de alta calidad.

Requiere un ordenador con amplia memoria RAM
y un procesador potente con varios nucleos.

IR

I

-

- 4£-—-—
La tarjeta grafica dedicada es esencial para acelerar —
el renderizado y liberar la CPU.
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Nociones basicas de Vray

El plugin V-Ray se integra en el software de modelado 3D
correspondiente y se utiliza dentro de la interfaz de este.

Es utilizado en 3ds Max, SketchUp o Rhino entre otros.

Formatos de guardado

« Formato nativo: VRAY y VRSCENE conserva
Informacion de renderizado

« Formatos de imagen estandar PNG, JPEG, TIFF y HDR

* Formatos de intercambio 3D como OBJ o FBX
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Materiales y texturas {DOVELA

« Amplia gama de materiales y texturas predefinidos
« Personalizar con ajustes para reflejos, refracciones y otros efectos.

lluminacion
« Configuracion de luces de area, de foco o de sol,
« Opciones para ajustar intensidad, color y distribucion.

Camaras y perspectivas
« Configuracion de camaras virtuales,
« Ajuste de parametros: distancia focal, apertura y profundidad de campo.

Renderizado avanzado

« Motor con trazado de rayos, luces naturales y sombras suaves.

« Efectos de postprocesamiento como desenfoque y correccion de color.
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Maguetacion

InDesign, QuarkXPress o Affinity Publisher.

assxerd

Celebrities .
Que marcaran

tendencia en 2011

Programas disefiados para preparar publicaciones
Impresas Y digitales: revistas, libros, folletos o webs.

« Disefio y formato de pagina
« Gestion de texto e imagenes

 Insercion de imagenes o videos

Exportacion a diferentes formatos
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Nociones basicas de Indesing

Lider en la industria de la maquetacion

Herramientas de diseno

Multitud de herramientas para diseios impresos y digitales

Publicacion digital
Se puede previsualizar y publicar en plataformas
como Adobe Creative Cloud

Formatos de guardado

« Nativo INDD
' « Exportable a PDF, ePub, HTML
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Diseno de pagina
« Creacion de paginas mediante margenes, guias y rejillas para organizar del contenido.

Texto avanzado
« Composicion de texto: ajustes, seguimiento, espaciado entre letras, tipos de parrafo y caracter.

* Permite la importacion de texto desde otras fuentes.

Gestion de imagenes, dibujo y graficos
« Facil importacion y colocacion de imagenes en el disefio de la pagina

« Crear formas, lineas y graficos vectoriales dentro del programa o importarlos
desde lllustrator o Photoshop.

« Ajustar tamaio, recortar o alinear imagenes.

« Posibilidad de vincular imagenes, sin introducirlas en

el documento: mas ligero para trabajar.
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Herramientas |A

InDesign, QuarkXPress o Affinity Publisher.

Mejoran y automatizan tareas de diseno, generacion
de formas, optimizacion y deteccion de errores.

En postproduccion, analizan y aplican texturas,
optimizan iluminacion y aceleran el renderizado.

En maquetacion, asisten en la disposicion y organizacion
de elementos, mejorando composicion y legibilidad.




Pegar texto

Crear un esquema o contenido
existente a partir de notas

—>

Crear con IA

:Como le gustaria empezar?
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Generar

Crear a partir de una instruccion
de una linea en unos segundos
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Importar un archivag

Transforme o mejore
documentos y presentaci
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Ajustes ()

Contenido del texto ~

Nociones basicas de Gamma Al

4+ Generar <+ Condensar @ Conservar

Texto maximo por tarjeta

Tiene dos modalidades: "Guided" y "Text to Deck"
Genera presentaciones, documentos de texto o paginas web.

= Breve = Medio = Detallado

ldioma de salida

m Espaiol e

1. "Guided", basta con describir el tema que se quiera

2. "Text to Deck", se debe importar el documento de partida. M Imagenes v

Blsqueda de imagenes web - Todas las imagenes

Formato il
Presentacion

Formatos de guardado

~ 1615/10000
* Permite presentar y compartir online

« Exportable a PDF y PowerPoint
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EXPORTACION
Y REPRODUCCION

1. Impresion fisica
2. Publicacion online
3. Presentaciones digitales

4. Integracion en informes y documentos
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Conclusiones y formacion del alumnado

Los ordenadores son onmipresentes y transforman nuestra sociedad.
Los disenos infograficos pueden ser tan expresivos como el arte manual.

Softwares especializados abren infinitas posibilidades creativas.
La inteligencia artificial esta en proceso servira para automatizar tareas.

Introducir herramientas informaticas de forma colaborativa en la educacion.
Los programas son solo herramientas, necesitan una mente pensante.

El desarrollo educativo artistico, técnico y audiovisual debe contar con
aplicaciones informaticas complementarias al aprendizaje y al curriculo actual.
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